SCh ikane Manfred Keller

Zusatzregel fiir TE/TA

Winning Moves

Beispiel: Rosalind hat in ihre Verbindung nach
Bilbzo zwei rote Schienen eingebaut. Gilbert méchts
nach Brest. Er kann jedoch nicht einfach in Paris ab-
oweeigen, da Paris nur (ber rote Schienen erreichbar
ist. Er zweigt darum oberhalb von Paris ab und muss
insgesamt 5 Schienen bis Brest legen. Er méchte den
Zugang zu Paris noch erschweren, indem er eine
weitere gelbe Schiene nach Paris legt, Dies darf er
aber nicht, da an der Kreuzung Prais schon 2wei
farbige rote Schienen Iiegen
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Quer durch den Kantinent wachst ein groles
gemeinsames Schienennetz. Aber manchmal ist
&5 sohaon drgerlich, wenn die anderen schamlos
die eigenen Strecker ausnutzen Da sollta man
doch ab und zu einen Riegel vorschishen!

Spielmaterial

18 farpige Schienen, je 3 in den & Spiclerfarben

Vorbergitungen

Das Spiel wird woe (blich vorbereitet. leder Spieler
erhdlt zusdtzlich die 3 Schienen seiner Farbe.

Anderungen im Spislablauf

Das Spiel verlduft nach den Regeln des Grundspiels.

Anstelle von schwarzen, gemeinsamen Schienen
kann jeder Spieler dreimal im Spielverlauf seine
eigenen, farbigen Schienen einsetzen, Diese Schie-
nen werden gemal den dblichen Regeln verlegt.
Mit farbigen Schienen gebaute Strecken kénnen
nur von dem jeweiligen Eigentiimer genutzt
werden. Machten andere Spieler Teile des Strecken-
netzes, die nur gurch schienen einer fremaen rarpe
verbunden sind, nulzen, so missen sie eine weiterg
Verbindung herstellen. An einer Kreuzung diirfan
immer hichstens 2 farbige Schienen anliegen.

Farbige Schienen kdnnen nicht durch schywearze
ersetzt werden.



