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TRANS AMERICA / TRANS EUROPA
SIKANA
(Schikane)

Manfred Keller
Vyslo jako ptiloha ¢asopisu Spielbox 3/2007.

Pozadi hry
Po celém kontinentu roste velké spolecnd sit’ koleji. Ale nekdy je uz opravdu k zlosti, pokud
ostatni beze studu vyuZzivaji mé vlastni trasy. Tady je tfeba Cas od Casu zastr¢it zavoru.

Herni material
18 barevnych koleji, po 3 v kazdé z 6 barev

Priprava hry

Hra se pfipravi jako obvykle. Navic dostane kazdy hra¢ 3 koleje ve své barve.

Zmény v prubéhu hry

Hra probihé podle pravidel zédkladni hry.

Misto ¢ernych spole¢nych koleji miize kazdy hra¢ tfikrat v pribéhu hry umistit své vlastni
barevné koleje. Ty se pokladaji podle obvyklych pravidel. Trasy s barevnymi kolejemi mohou
vyuzivat pouze jejich vlastnici. Pokud by chté€li ostatni hraci vyuzit ¢asti zelezniéni sité, které
jsou nyni zablokovany barevnymi kolejemi cizi barvy, musi vytvofit nové spojeni. Ke kazdé
ktizovatce lze prilozit vzdy nejvyse 2 barevné koleje.

Barevné koleje nemohou byt nahrazeny ¢ernymi.

Piiklad: Rosalind zabudovala do svého spojeni do Bilbaa 2 cervené koleje. Gilbert by se
chtél dostat do Brestu. Nemiize ovsem jednoduse udeélat odbocku do Parize, protoze Pariz je
dosazitelnd pouze po cervenych kolejich. Udéla proto odbocku nad Parizi a musi pro
dosazeni Brestu polozit celkem 5 koleji. Rad by pristup k Parizi jesteé ztizil, pokud by k Parizi
prilozZil jeste 1 zlutou kolej. To ale nesmi udélat, protoze na krizovatce v Parizi uz lezi 2
barevné (Cervené) koleje.




