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POSTOVNI KURYR
KNEZNIN KURYR
(Der Kurier der Flirstin)

Karen & Andreas Seyfarth
Toto rozsifeni vyslo v ¢asopise Spielbox 5/2006.

V ramei rozsiteni KNEZNIN KURYR ziskava POSTOVNI KURYR novy rozmér: §lechtické
dopisy. JelikoZ v oné dob¢ mohla Slechta tu a tam ztratit n€jaké to slovi€ko, mohou hréaci pouzit
Slechtické dopisy, aby si zajistili podporu dalSich ufednich osob. Knéznin kuryr §iti slovo knézny
po celé zemi, ¢imz ziskavaji Slechtické dopisy mimotéadnou vahu.

Herni material
e 28 Slechtickych dopisii
e | figurka Knéznina kuryra

Pravidla
Pravidla hry POSTOVNI KURYR ziistavaji aZ na nasledujici body beze zmény.

Priprava hry

Pied zacatkem hry se do kazdého mésta na hracim planu polozi jeden Slechticky dopis. Jakmile
se ur¢i zaCinajici hra¢, obdrzi druhy hra¢ v potadi jeden Slechticky dopis, tfeti dva Slechtické
dopisy a Ctvrty tfi Slechtické dopisy. Pokud se hry ucastni méné nez Ctyfi hraci, odstrani se
zbyvajici slechtické dopisy ze hry.

Figurka Knéznina kuryra se pfipravi vedle hraciho planu.

Slechtické dopisy

Kdykoli hra¢ umisti domecek do mésta, kde dosud zaddny neni, ziskd Slechticky dopis, ktery se

tam nachazi, a polozi ho pied sebe. Kazdé mésto poskytuje timto zplisobem pouze jeden

Slechticky dopis. Ostatni hraci, kteti v daném mésté postavi své domecky pozdéji, odsud zadny

Slechticky dopis nedostanou.

Diky Slechtickym dopisiim je mozné ziskat v jednom tahu podporu dalsich tfednich osob (navic

k pomoci obvyklé jedné ufedni osoby). Pti tom plati:

e Podpora jedné ufedni osoby je zdarma, stejné jako v zékladni hte.

e Hra¢ muze pouzit Slechtické dopisy, aby ziskal navic pomoc jedné, dvou nebo vSech tii
zbyvajicich Ufednich osob.

e Kazdou ze ¢tyt Gfednich osob Ize vyuzit pouze jednou v kazdém hracové tahu.

e Na ziskani pomoci kazdé dalsi uredni osoby, kterou chce hra¢ ve svém tahu vyuzit, musi
vynalozit dva $lechtické dopisy.

e Takto pouzité dopisy musi hra¢ vlastnit jiz na zac¢atku svého tahu.

e Pouzité dopisy se odstranuji ze hry.

e Nyni je mozné spravce vyuzit i poté, co si hrd¢ dobral jednu ¢i dvé karty.
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e Nepouzité Slechtické dopisy nemaji na konci hry Zzddnou hodnotu.

Priklad: Uwe ma pred sebou vylozené karty Freiburg a Sigmaringen, v ruce ma kartu Salzburg.
Vlastni ctyri slechtické dopisy. Z vylozenych karet si vezme Kempten. Z lizaciho balicku se doplni
Ulm. Protoze by rad ziskal Innsbruck (aby mohl postavit trasu az do Salzburgu), vyuZije pomoci
spravce (zdarma) a vymeni vylozené karty. A skutecné, je vylozen i Innsbruck. Uwe nyni miize
pouzit dva Slechtické dopisy, aby si mohl vzit Innsbruck jako druhou kartu do ruky za pomoci
postmistra (1. podpora navic). Jestlize by chtel nyni jesté vylozit dve karty prostrednictvim
postaka (2. podpora navic), musel by znovu vynalozit dva slechtické dopisy.

KnéZznin kuryr

Kdykoli hra¢ vyhodnoti trasu, za kterou nedostane novy kocar, protoze neni dostatecné dlouha,
nebo se moznosti ziskat novy kocar dobrovolné vzda, vezme si k sobé Knéznina kuryra. Tato
figurka u ného ziistane tak dlouho, dokud ji jiny hra¢ stejnym zplisobem nepievezme.

Hrag, ktery na zacatku svého tahu vlastni KnéZznina kuryra, smi pouzit na ziskani pomoci dalSich
ufednich osob pouze jeden Slechticky dopis misto dvou. Hrag, ktery vlastni KnéZnina kuryra na
konci hry, ziskava 1 vitézny bod navic.



