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DOBA KAMENNA
NOVE CHYSE
(D1e neuen Hiitten)

Michael Tummelhofer

Toto rozsifeni vyslo jako soucast almanachu vénovaného nakladatelstvi Hans im Gliick.

Obecna pravidla

Nov¢ karticky budov se zamichaji spole¢n¢ se stavajicimi. Nasledné se odlozi zpét do krabice,
aniz by se na n¢ nékdo dival, nasledujici pocet budov: ve ¢tyfech hracich 6 karticek, ve trech
hracich 13 karticek a ve dvou hracich 20 kartic¢ek.

Zbyvajici budovy se rozdéli na hromadky po 7 kartickéach a polozi na hraci plan.

ChySe na zpracovani dieva (Holzhiitte)
Tato budova vynasi hraci kazdé kolo na zacatku druhé faze jedno dievo. Navic hra¢ dostane
pfi jejim postaveni 3 body.

Chyse na zpracovani jilu (Lehmhiitte)
Tato budova vynasi hraci kazdé kolo na zacatku druhé faze jeden jil. Navic hra¢ dostane pti
jejim postaveni 4 body.

ChySe na zpracovani kamene (Steinhiitte)
Tato budova vynasi hraci kazdé kolo na zacatku druhé faze jeden kamen. Navic hra¢ dostane
pfi jejim postaveni 5 bodi.

Skolka (Kindergarten)
Pii ziskani této budovy dostane hra¢ okamzité a jednorazoveé jednoho dalsiho ¢lena kmene na
svou desku hrace. Navic dostane pfi jejim postaveni 5 bod.

Dilna (Werkstatt)
Pii ziskani této budovy dostane hra¢ okamzit¢ a jednorazove jeden Zeton ndstroje na svou
desku hrace. Navic dostane pfi jejim postaveni 5 bodi.

Péstitelska chySe (Gewdchshaus)
Pri ziskani této budovy hra¢ okamzité a jednorazoveé posune svou znacku na pocitadle obili o
1 stupen nahoru. Navic dostane pii jejim postaveni 5 bodd.
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CARCASSONNE
KULTOVNI MISTA
(Die Kultstatte)

Hans-Jiirgen Wrede
Toto rozsifeni vyslo jako soucast almanachu vénovaného nakladatelstvi Hans im Gliick.

Pét karet krajiny Kultovni mista se zamicha mezi zbyvajici karty krajin.
Kultovni mista se pouzivaji a hodnoti stejn¢ jako klastery. Pokud hra¢ umisti figurku na
kultovni misto, nazyva se tato figurka kacif.

Pouziti kultovnich mist

Kultovni misto nelze vylozit tak, aby sousedilo s vice klastery. Klaster nelze vylozit tak, aby
sousedil s vice kultovnimi misty.

Jestlize hra¢ vylozi kultovni mist pfimo (vodorovné, svisle nebo thlopti¢n¢€) vedle klastera
jiného hrace a umisti na n¢j kacite, vyzyva kacit mnicha ke stfetu. Totéz plati, pokud je mnich
umistén piimo vedle kultovniho mista jiného hrace. Je rovnéz dovoleno vyzvat ke stietu
vlastniho mnicha resp. kacife.

Hrac¢ vykladajici kartu kultovniho mista mize jako obvykle umistit figurku misto na kultovni
misto také na louku, cestu nebo do mésta.

Vyzvani ke stietu

Pii vyzvani ke stietu jde o to, kdo svou budovu uzavie jako prvni. Hrac, jehoz budova se
uzavie diive, dostane 9 bodd, druhy hrd¢ nedostane nic. Obé figurky se vrati ke svym
vlastnikim.

Pokud do konce hry nedojde k vyhodnoceni vyzvy, dostanou oba hraci obvyklé body jako
v ptipad¢ klastera.



