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GHOST STORIES
STRAZNI VEZ
(Wachturm)

Antoine Bauza
Toto rozsiteni vyslo v ¢asopise Spielbox 6/2008.

Nahodné vyberte jedno z 10 poli vesnic a odlozte ho. Postavte vesnici tak, jak je popsano
v pravidlech.

Strazni véz (Wachturm)

Bystré o€i straznych na vézi umoziluji varovat taoisty v€as pied hrozicimi nebezpe€imi.
Vezméte vrchni Ctyfi duchy z balicku, prohlédnéte si je a vratte je zpét ve vami zvoleném
poradi.

Tazeni ducht (Ziehen der Geister)

Ptidejte 4 nové duchy do balicku. 4 ndhodné vybrané duchy z n¢j vyfad'te a poté sestavte
bali¢ek duchii podle stupné obtiznosti partie. Pokud jste dostatecné odvazni, mizete je i
nechat ve hie (+4 body v pfipadé vitézstvi).

Z.déSeni (Entsetzen)

Dokud je tento duch ve hie, polozte jednu figurku strasidla na pole vesnice, které se nachazi
pied duchem. Toto pole vesnice se neotaci, ovSem jeho ucinek neptisobi, nebot’ dany vesnican
je ztuhly désem. Neni mozné straSidlo na takovém poli vesnice polapit.

Velké zdéSeni (Grofies Entsetzen)

Dokud je tento duch ve hte, polozte figurku straSidla na tfi pole vesnice, kterd se nachazi pred
duchem. Tato pole vesnice se neotaci, ovSem jejich ucinek neptlisobi, nebot” vesni¢ané
propadli panice.



