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FARMARI
EL RAZUL

Ralf zur Linde — Wolfgang Sentker

Toto rozsiteni vyslo v Casopise Spielbox 2/2010.
Priprava hry
Figurka El Razula se sestavi a umisti do libovolné obce. El Razulova lopata vétrného mlyna
se umisti na libovolné pole vétrného kola.
Nasledné se ostatni lopaty vétrného mlyna zamichaji a polozi licem nahoru na zbyvajici pole
vétrného kola. Dvé lopaty vétrného mlyna, které pritom zbudou, se odstrani ze hry.
Hrac¢i zamichaji dvé desticky plodin Sucho (Diirre) mezi stavajici. Poté je vylozi podle
systému popsaného v zékladni hie. Ctyii zbyvajici desticky plodin, které ptitom zbudou, se
vrati zpét do krabice, aniz by se na né n¢kdo dival.
Kazdy hrac si vezme akéni desticky ve své barveé, véetné své nové akéni desticky Marioneta
(Marionette).
VSe ostatni ziistdva s ohledem na ptipravu ze zékladni hry beze zmén.

Nova pravidla

Pokud neni uvedeno jinak, zliistdvaji vSechna dosavadni pravidla v platnosti.
* Lopata vétrného mlyna Libovolna plodina (Wahlfrucht): Jestlize na ni vstoupi néktera
figurka, vybere si hra¢ na tahu libovolny druh plodiny, ktery nasledné dostane.
* Lopata vétrného mlyna El Razul: Jestlize na ni vstoupi néktera figurka, musi hra¢ na
tahu premistit El Razula do libovolné jiné obce. Dale si vezme dva kusy jedné plodiny
podle své volby. Toto se déje nezavisle na tom, kolik rolnikl jiz na lopaté vétrného mlyna
stoji.
* El Razul: Pokud chce hra¢ dodat plodiny do obce, kde se nachazi tato figurka, plati
nasledujici: Plodiny na desticce plodin uz nejsou nadale zavazné. Hra¢ si mize vybrat,
jakeé plodiny v pozadované kombinaci doda.
Priklad: Jestlize jsou na desticce plodin tri pomerance a dva fiky, miize hrac odevzdat i tri
mandle a dva citrony, nebo také tri citrony a dva pomerance. Pocet pozadovanych plodin
a jejich rozdeéleni zustavaji stejné.
V prubéhu hry uz nemé vyznam, jak byly desti¢ky plodin zaplaceny.
* Desticky plodin Sucho: Pokud chce hra¢ dodavat plodiny do obce, v niz se nachazi
tato desticka, odevzda pouze karku s oslem, ale zadné plodiny.
Tuto desticku si vezme k sob¢; na konci hry se pocitd jako dvojkova desticka. Sucho se
vSak nezapocitava pii rozdélovani desticek Farmait.
Nasledné hra¢ odstrani ze hry od kazdého druhu dvé dfevéné plodiny ze vSeobecné
zasoby. Pokud by se pfitom uz néjaké plodiny nedostivalo, vstupuje v platnost piipad
popsany v originalnich pravidlech na s. 5 (Vraceni plodin).
* Akeni desticka Marioneta: Hrac, ktery tuto desti¢ku pouzije, posune figurku ciziho
rolnika na vétrném kole a ziska vSe, co by ziskala tato figurka, tj. vezme si podle béznych
pravidel plodiny a karky s osly.



