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AGE OF STEAM
NIZOZEMI
(Die Niederlande)

Rozsiteni ke hte AGE OF STEAM pro 5-7 hract

John Bohrer

Herni material
Vedle zékladni hry AGE OF STEAM, hraciho planu Nizozemi a tabulek (s. 30) budou
zapotiebi zetony v sedmé barve, pokud se mé hrat v sedmi lidech.

Priprava hry

Tabulka zbozi (Goods Display) ze zakladni hry je nahrazena Tabulkou poptavky (Nachfrage-
Tableau). Na kazdé bilé pole tohoto schématického hraciho planu se umisti jedno ndhodné
vybrané zbozi. Barva dané kosticky udava, po jaké barvé zbozi je v doty¢ném nizozemském
mést¢ shanka.

Cisla u mést na hracim planu predstavuji nabidku zbozi. Na kazdé pole mésta na hracim planu
pfijde odpovidajici pocet ndhodné vybranych kosticek zbozi; naptiklad do Amsterodamu se
umisti Sest kosti¢ek, do Den Helderu Zadna.

Kazdy hra¢ zafina bez predem vydanych akcii — Zeton na O v tabulce ,,Vydané akcie*
(Ausgegebene Aktien). Hraci nemaji k dispozici zadny pocatecni kapital.

Vydané akcie

Za kazdou vydanou akcii dostane hra¢ 3 $. Zadny hraé nesmi vydat vice nez pét akcii.

Akce

PouZiva se specialni tabulka ,,Povolené akce* (Gewdhite Aktionen) pro rozsiteni NIZOZEMI.
Akce ,,Poptavka“ dovoluje okamzit€¢ zaménit pozici dvou kostic¢ek zbozi v Tabulce poptavky.
Akce ,,Hotovost* dovoluje vzit si okamzité z banku 2 $.

Akce ,,Piijem* dovoluje zvysit si okamzité tiroven piijmu o 1.

Akce ,,InZenyr* je modifikovana tak, Ze dovoluje stavbu dvou trati misto jedné (viz Stavba
trati).

Akce ,,Produkce* a ,,Urbanizace* se v roz§ifeni NIZOZEMI nepouzivaji.

Stavba trati

V roziifeni NIZOZEMI je mozné stavét pouze kompletni traté, tedy uplna spojeni mezi
dvéma mésty. Kazdy hra¢ mize postavit pouze jednu trat’ za kolo.

Mezi mnoha sousednimi mésty je mozné stavét tzv. trasy metra, které existuji v jednoduchém
a dvojitém provedeni. Dvojité provedeni dovoluje postavit dvé spojeni — i tim samym hrac¢em.

dvojita trasa metra

jednoducha trasa metra
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Stavba trasy metra pfinasi jeden vitézny bod (bez ohledu na to, zda hra¢ postavil jedno nebo
ob¢ spojeni dvojité trasy).

Stavba jednoduché trasy metra stoji 1 $. Zeton se polozi na bily krouzek.

Stavba dvojité trasy metra stoji 0 $ pro prvniho hrace, ktery stavi, a 1 $ pro druhého. Druhy
hra¢ polozi sviij Zeton na Zeton prvniho hrace.

Stavba nebo nahrazeni desticky kolejnice stoji 2 $.

V rozsiteni NIZOZEMI nevznikaji zadna nova mésta, takze osm piisluinych desti¢ek mést se
nepouzije.

Sedm tlustych Cernych Car oznacuje strany poli, po kterych
neni mozné vést zadné trat¢.

Pieprava zbozi

Tabulka poptavky udava, jaké kosticky zboZi je mozné do danych mést dopravovat. Pokud
napiiklad na poli Amsterodamu lezi zlutd kosti¢ka, panuje v Amsterodamu poptavka po
zlutém zbozi.

KdyZz hra¢ pouziva k pfepravé zbozi dvojitou trasu metra, rozhoduje se, u které z obou
spole¢nosti zvysi ptijem.

Dopliiovani zbozi
Pokud se béhem faze dopliiovani zboZi nach4zi na nékterém poli mésta méné zboZi, nez
udava jeho ¢islo, doplni se kosticky zbozi ndhodné na uvedeny pocet.

Konec hry
V sedmi hracich hra kon¢i po péti kolech.

Vitézné body

Hrac si musi za kazdou svou vydanou akcii odecist pét vitéznych bodl misto tfi.

Ostatni
Pokud neni uvedeno jinak, plati piivodni pravidla hry AGE OF STEAM.

Kili¢ k tabulce ,,Povolené akce*

Pteprava zbozi (Warentransport) — hra¢ smi jako prvni pohnout s jednim zbozim

Stavba koleji (Gleisbau) — hra¢ smi jako prvni postavit trat

Inzenyr (Ingenieur) — hra¢ smi postavit dve traté

Lokomotiva (Lokomotive) — hra¢ smi zvysSit troven lokomotiv o 1

Poptavka (Nachfrage) — hra¢ smi zaménit dvé zbozi v Tabulce poptavky

Hotovost (Bargeld) — hrac si smi vzit z banku 2 $.

Piijem (Einkommen) — hra¢ si smi zvysit uroven piijmu o 1

Potadi tahii (Zugreihenfolge) — hra€ smi pii drazbé jednou vynechat, aniz by z ni byl vyfazen



