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Piiprava hry

Ctyfi karty s tunely se zamichaji mezi zbyvajici karty krajin ze zakladni hry.

Kazdy hra¢ dostane zetony tunelii ve své barve. Hraji-li pouze dva hraci, smi kazdy pouzivat
zetony tii barev, ve hie tfi hra¢t smi kazdy pouzivat Zetony dvou barev.

Pravidla hry
Plati bézna pravidla zékladni hry s nasledujicimi dopliiky.

Umisténi Zetonu na vychod z tunelu

Hrac¢ smi ve svém tahu navic umistit jeden sviij Zeton tunelu na néktery vstup do tunelu, ktery
jesté neni obsazen zadnou figurku (véetné vstupu do tunelu na karté krajiny, jiz hra¢ sam
prave prilozil). Pravidla pro umistovani figurky zastavaji bez ohledu na umistovani Zetonu
tunelu beze zmén.

Kdy vznikne podzemni tunel?

Dokud na vstupu do tunelu nelezi Zadny zeton tunelu, dojde zde k docasnému pteruseni
pribéhu cesty, aniz by doslo k jejimu uzavieni. I kdyz se sem pozdéji umisti jeden zeton
tunelu, zlstavd nadale neuzaviena. Teprve tehdy, kdyZ se umisti druhy Zeton tunelu téze
barvy na néjaké neobsazené vyusténi tunelu (na prave prilozené karté nebo néjaké jiné), dojde
k definovani vchodu a vychodu tunelu. Cesta vede podzemim skrz tunel, ale ani vychod
z tunelu ji neuzavira! Stejné€ jako dosud dojde k jejimu uzavieni napft. na kfizovatce.

Barva Zetonll tunelu ma vyznam pouze pro piifazeni do paru. Tunel vSak nepatii zddnému
hraci (je stavén pro obecné pouziti), takze lupi¢ jiné barvy mize ziskat body na cesté, ktera
vede zCasti tunelem. V krajnim piipad¢ miiZe cesta vést 1 nékolika tunely za sebou.

Bodovani

Pti obodovani uzaviené cesty se pocitaji pouze jeji viditelné useky.

Priklad: Karta s vychodem cesty z mésta, karta s ohybem cesty, karta se vstupem do tunelu,
dalsi karta s vychodem z tunelu, karta srovnou cestou a karta s kiriZovatkou vynasi pri
bodovani za lupice celkem 6 bodii (s hostincem 12).

I po obodovani zlstavaji zetony tuneld na svych mistech, takze je mozné postavit nanejvys 5
tunelil (pfi pouziti dalSich karet s tunely 6).

Princezna a drak

Karty zrozsifeni typu Princezna a drak, na nichZ je zobrazen tunel, se daji pouzivat
dohromady s rozsifenim Tunel; na tato vyusténi se daji rovnéz umistovat zetony tuneld.
V tomto piipadé se — na rozdil od béznych pravidel danych rozsifeni — nepovazuje cesta
prochazejici tunelem, ktera je zobrazena na takové karté, za dale pokracujici.



